广东省青少年虚拟机器人竞赛

中鸣虚拟机器人搜救比赛规则及注册流程

一、比赛概况

中鸣3D搜救机器人虚拟比赛是指在比赛现场临时从竞赛题库中任意抽取一组题目，由参赛选手根据竞赛题目在规定的时间内完成虚拟机器人搭建、编程和仿真，此项目的宗旨是充分展示参赛选手分析与解决问题的能力、动手与动脑能力、创新设计能力、相关学科综合能力的具体表现。

中鸣3D搜救机器人虚拟挑战赛所用的电脑、虚拟软件、编程软件统一由大赛组委会现场提供，参赛选手（教练不能进比赛场地）不允许携带任何电脑、U盘、记忆体、手机入场。

二、比赛细则
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比赛过程完全用电脑操作，即参赛者使用电脑完成虚拟拼装、编程、和调试仿真，最后上传竞赛作品到服务器电脑，图1是竞赛场地范例图（非比赛图）： 

图1  虚拟任务场地图（非比赛图）

（一）定义

1.参赛选手——在任何中小学校2014年6月前在校的学生。

2.参赛队伍——由1名参赛选手和1名教练所组成的队伍。

3.教练——指导参赛选手参赛；比赛时，不允许进场。

4.抽签——比赛正式开始前，每轮比赛任务将由组委会随机抽签决定。

5.取消比赛资格——对违反规则的参赛队所施加的最严厉惩罚。

6.竞赛完成时间——从开始比赛到上传比赛作品的时间称为竞赛完成时间。

7.仿真任务时间——即赛题中，规定虚拟机器人仿真的任务时间。

8.弃权——比赛正式开始后10分钟，参赛队伍还没就位的，则被视为弃权。

9.积分——仿真的分数。

（二）网络初赛比赛细则

1．一般规则

机器人：机器人必须在规定的尺寸内，竞赛具体数量则按试题任务要求规定。
竞赛时间：每场挑战时间为60分钟。
竞赛时间段：网络初赛为竞赛者提供不同的竞赛时间，竞赛时间以广东省青少年科技教育服务平台（www.gd6154.org）公布为准。
竞赛任务：比赛地图会在比赛前15分钟公布，各参赛选手自由下载。 

(1)机器人：机器人必须在22×22×22个单位（一个单位相当于现实的1.2个像素）以内，只能有1个主控器、两个马达、传感器不限。

(2)参赛队伍：每支参赛队伍须由1名成员组成。

(3)被困人员：被困人员将会出现在场地上的任意位置。

(4)解救被困人员：机器人到达被困人员位置，停下3秒(系统时间)即可解救被困人员。

(5)接送伤员：机器人找到伤员，把伤员接送到指定位置。

(6)搜索单位：场地上有可能出现完全进入式的任务得分触发器，也有可能出现接触式隐藏任务得分触发器。

(7)清理现场：机器人把红色巨石推进红色触发器，即可清理现场。

（8）竞赛任务

1.以一次救援行动为主线，救出场地中的被困人员、接送伤员、搜索单位和清理现场。机器人从场地指定区（图中start区域）出发，沿途做搜救任务，最后到达指定的安全出口（图中end区域）。

2.有轨迹的机器人必须沿轨迹救出被困人员。

3.被困人员、接送伤员，搜索单位和障碍数量与位置、轨迹线复杂程度、石块的数量与位置因组别不同其难度有所差异，这些任务请以现场公布的为准。

（9）机器人程序约束

使用机器人快车编写程序时，“系统延时”函数使用次数不得超过5次。若使用超过5次，则之后再调用该函数将不会再有延时效果。                                             

竞赛终止：在规定竞赛时间内完成比赛任务并上传有效成绩，否则视该队伍无成绩。

备注：比赛期间，可能会造成网络阻塞或者网络延时，影响报名系统访问速度，导致参赛队伍不能把比赛资料及时上传至竞赛系统（3d.robotplayer.com）中，因此竞赛系统上传时间将会延迟5分钟，最终成绩以竞赛系统公布为准。邮件需要发送的机器人，演示文档，成绩截图只为复查成绩和备案。
2.计分规则

（1）比赛的成绩：优先择取任务分，同等任务分时间越少排名越前（时间精确到毫秒），如任务完成完全一致，则按提交前后来排名。

（2）如完成时间超出100秒，则不进入排名。

   （3）机器人成功解救被困人员：+10分/人。

   （4）机器人成功接送伤员：+10分/个。

   （5）机器人搜索单位：+10分/个。

   （6）机器人清理现场：+10分/个。

 3.其他

     1.参赛者必须在报名系统内申请提交报名信息（报名流程请查看附件）；

     2.注册的参赛队伍，竞赛系统（3d.robotplayer.com）将会以邮件的形式通知各参赛队伍通过审核，并发送到注册邮箱中。

    3.通过审核的参赛队伍，预赛者在预选赛时间前15分钟可以到竞赛系统网站上下载对应组别的比赛地图，预赛者再根据下载的赛题在预定时间内进行竞赛。

     4.参赛者必须在竞赛时间内完成所有任务，并保存资料上传至比赛系统中（3d.robotplayer.com）。
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现场总决赛比赛细则

现场总决赛分为两部分：虚拟搜救项目（占80%）和技能测试项目（占20%）

一、虚拟搜救项目

1.一般规则

机器人：机器人必须在规定的尺寸内，竞赛具体数量则按现场任务要求规定。

竞赛时间：每场挑战赛时间为60分钟。
竞赛轮数：多轮竞赛，每轮比赛任务内容各不相同。
竞赛任务：比赛前10分钟由组委会审核通过后，确定最终比赛地图。 

(1)机器人：机器人必须在22×22×22个单位（一个单位相当于现实的1.2个像素）以内，只能有1个主控器、两个马达、传感器不限。

(2)参赛队伍：每支参赛队伍须由1名成员组成。

(3)被困人员：被困人员将会出现在场地上的任意位置。

(4)解救被困人员：机器人到达被困人员位置，停下3秒(系统时间)即可解救被困人员。

(5)接送伤员：机器人找到伤员，把伤员接送到指定位置。

(6)搜索单位：场地上有可能出现完全进入式的任务得分触发器，也有可能出现接触式隐藏任务得分触发器。

    (7)清理现场：机器人把红色巨石推进红色触发器，即可清理现场。

（8）竞赛任务

1.以一次救援行动为主线，救出场地中的被困人员、接送伤员、搜索单位和清理现场。机器人从场地指定区（图中start区域）出发，沿途做搜救任务，最后到达指定的安全出口（图中end区域）。

2.有轨迹的机器人必须沿轨迹救出被困人员。

3.被困人员、接送伤员，搜索单位和障碍数量与位置、轨迹线复杂程度、石块的数量与位置因组别不同其难度有所差异，这些任务请以现场公布的为准。

（9）机器人程序约束

 使用机器人快车编写程序时，“系统延时”函数使用次数不得超过5次。若使用超过5次，则之后再调用该函数将不会再有延时效果。

 竞赛终止：出现以下几种情况时，可终止违规人员本场比赛

（1）参赛选手主动宣布放弃；

（2）参赛人员携带任何程序进入比赛区；

（3）裁判宣布比赛开始后10分钟内选手仍未入场，作选手自动弃权处理；

（4）比赛过程中参赛者出现严重犯规（如作弊、大声喧哗、交头接耳等）事件，裁判可以终止该参赛者比赛；

（5）使用他人的程序进行比赛；

（6）对同场竞技的对手的比赛进程进行阻挠。

2.计分规则

（1）参赛队伍程序可以运行两次。如参赛队伍对第一次成绩没有异议，将以第一次成绩为最终成绩；如参赛队伍对第一次成绩有异议，要求第二次演示，那么第一次演示成绩作废，以第二次成绩为最终成绩。

（2）机器人成功解救被困人员：+10分/人。

（3）机器人成功接送伤员：+10分/个。

（4）机器人搜索单位：+10分/个。

（5）机器人清理现场：+10分/个。

二、技能测试项目

一.测试场地设计与要求

本项目对测试场地无特殊要求，以学生桌子为测试场地即可。

二.测试设备设计与要求

1.测试学生须用组委会统一提供的套装材料在规定时间内完成搭建和测试的任务；

2.一律利用原配零配件，不得增加其他零件； 

三.测试任务的说明

1.选手须自行完成组装； 

2.选手现场组装时间为40分钟。

3.时间一到比赛立即结束，评委统计并记录队员的得分。

4.在组装时间内，提早完成组装和测试，可以提前向裁判示意。

四.评分标准

本测试项目的总分为20分，其中搭建占10的分，测试占5的分，效率分占5的分。

4.1搭建计分标准

    按搭建参考图所给出的步骤评分，每搭建完成一步，就可以得到一步的分值。

4.2测试计分标准

    以现场出题的测试任务为准。

4.3效率分计分标准

在30分钟内完成搭建可以得到此项分值。

惩罚

（1）比赛结束前10分钟裁判会提示到计时时间，如果宣布比赛时间结束时参赛者仍未上交作品，本轮竞赛无成绩（积分）；

（2）被终止比赛的，当场比赛无积分；

（3）比赛过程中，参赛者之间交头接耳、大声喧哗，第一次口 头警告，第二次扣除10分，第三次取消比赛资格；

（4）使用手机等通讯工具，第一次口头警告，第二次扣除10分，第三次取消比赛资格。

（5）故意干扰其它选手比赛，第一次口头警告，第二次扣除10分，第三次取消比赛资格；

（6）教练员违规进入赛场或在场外干扰竞赛，取消此参赛队比赛资格；

（7）发生故意夹带资料或存诸设备、偷窥、使用通讯工具等作弊行为，取消比赛资格；

（8）冒名顶替者，取消比赛资格；

四、总积分计算方法

（1）总积分=虚拟得分+技能分

（2）比赛的成绩：优先择取总积分。

如总积分相同，排序分为以下情况：

虚拟得分满分，优先看仿真时间，时间精确到毫秒。

虚拟得分优先于技能分。
虚拟得分不满分，技能分相同，则优先择取技能测试时间。
6.其他

1.比赛选手入场后，不得在赛场内走动，也不得随意移动电脑，和损坏周边的设备。
2.参赛选手不得在赛场内交头接耳、大声喧哗扰乱比赛纪律。

3.比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由比赛裁判委员会决定。

附件：注册/报名流程

1．登录广东省青少年科技教育服务平台网站http://www.gd6154.org
网站会弹出“中鸣虚拟机器人竞赛”和“博思虚拟机器人竞赛”模块，点击“中鸣虚拟机器人竞赛”即可进入中鸣注册界面3d.robotplayer.com/reg
注册流程如下图所示：
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注册成功后，业务员会在次日17点前通过审核，如图所示：



通过审核后，重新登录
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登录成功后，可以查看各个赛季各组别成绩，如图所示：
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8.完成报名
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