广东省青少年虚拟机器人竞赛

网络初赛比赛规则

一、中鸣3D虚拟机器人“一带一路”比赛规则

1 虚拟机器人一带一路比赛简介

机器人一带一路比赛要求参赛代表队自行搭建机器人、编制机器人运行程序、调试和操作机器人。参赛的机器人由程序控制，在赛前公布的竞赛场地上，按照规则进行比赛。
2 竞赛任务

本届机器人综合技能比赛的主题为“人工智能”。
让我们想想，我们和我们的机器人伙伴能为此做些什么。
参赛队要在比赛场地上运行自己的机器人，机器人从待命区出发，在尽可能短的时间内展示自己的各种技能，完成规定的任务，获取尽可能高的得分。
3 比赛场地与环境

3.1 场地

图1是比赛场地的示意图，除线路分布固定不变，其他底色、图案、待命区、任务区位置等均以现场公布为准。[image: image1.png]



图1  比赛场地示意图
3.2 赛场规格与要求
3.2.1 机器人比赛场地的尺寸为长512单位、宽512单位。

3.2.2 场地上黑色引导线宽4单位。 

3.2.3 场地边框将随机出现1-3面。
3.2.4 待命区、引导线、道具以及障碍物的位置和方向，等等，在赛前准备时公布。场地一经公布，在该组别的整个比赛过程中不再变化。

3.3 赛场环境

比赛组委会提供的电脑，系统为微软Windows XP/7。
4 机器人任务及得分

以下描述任务不一定同时出现在比赛场地上。这些任务也只是对生活中的某些情景的模拟，切勿将它们与真实生活相比。对于任务及相关道具具体所在位置，以公布的场地图为准。

4.1 基础任务
4.1.1 起航：机器人成功离开待命区，即成功起航记30分。
4.1.2任务描述：在整个场地的轨迹线上，有若干条垂直于轨迹线的直线，将整个丝绸之路分割成多个区域，在直线的旁边以“黄色得分点”等标记，每个标记记5分。
任务完成的标志：机器人投影接触到垂直于轨迹线的标记直线。
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4.2国家交流
4.2.1 机器人需要完成国家交流的任务，到达指定国家进行交流，记30分，有的国家暂时不需要交流的，若进入将不得分。如图所示，需要交流国家为中国。
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4.3走出国门

在场地的随机一段直线赛道上，将可能出现一段长20、内宽28、内高15的国门。成功通过国门记30分。
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4.4修建铁路
任务描述：在丝绸之路上，有可能出现一块铁轨，机器人在通过这个区域时，需要将铁轨模型移动到铁路处修建铁路，成功修建记30分。
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4.5开辟道路
     在场地的任何一段线上，有可能出现一块巨石，机器人在通过这个区域时，需要将巨石从原来的位置移开。                  
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4.6货品交易

任务描述：在丝绸之路上，有可能出现一件或多件货品，机器人在通过这个区域时，需要将货品模型移动到交易区，成功交易每个记30分。
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4.7随机任务

除固定5个任务外，将增设1-2个随机任务，如运送人员，运送铲车等任务。每个任务记10分。

4.8 回到待命区
4.8.1 比赛结束前，机器人应到达终点。
4.8.2 成功达到终点记30分。

4.9 时间奖励分

4.9.1 在20秒内完成的，时间奖励分=（20-仿真时间)。
5 机器人
本节提供设计和构建机器人的原则和要求。参赛前所有机器人必须通过检查。
5.1 每支参赛队两个选手独立使用一台按程序运行的机器人。
5.2 在待命区内，机器人外形最大尺寸不得超过长22、宽22、高22。
5.3 机器人在不影响正常比赛的基础上，机器人可进行个性化的装饰，以增强其表现力和容易被识别。

5.4 每台机器人所用的控制器、电机、传感器及其它结构件，数量不限。
6 比赛

6.1 细则
6.1.1 机器人一带一路竞赛按小学、初中、高中三个组别分别进行比赛。

6.1.2竞赛时间段：以广东省青少年科技活动中心公布为准。
6.1.3竞赛任务：比赛地图会在比赛前10分钟公布，各参赛选手自由登陆3d.robotplayer.com下载。

6.1.4 比赛版本使用E2系列的。比赛时间以服务器时间为准，比赛剩余时间可在软件右下方查看。完成比赛请提早提交成绩，比赛结束前几分钟有可能提交人数过多，网络堵塞等原因导致不能及时提交成绩。如超时没有提交成绩的将不再开启补交。

6.2 参赛队

每支参赛队应由同一所学校同一组段的2名学生和教练员组成。学生必须是截止到2019年6月仍然在校的学生。

7 计分：

个人成绩=任务分+时间奖励分

总成绩=个人成绩A+个人成绩B

若出现同分，首先按单人最高成绩的队伍靠前，单人最高成绩也同分，按两名学生平均提交成绩时间较早靠前。
8 其它

8.1 比赛期间，凡是规则中未予说明的事项由裁判组决定。裁判组对此规则进行解释与修改。针对特殊情况（例如一些无法预料的问题和/或机器人的性能问题等），规则可作特殊修改。
8.2 本规则是实施裁判工作的依据。在竞赛中，裁判有最终裁定权。他们的裁决是最终裁决。裁判不会复查重放的比赛录像。关于裁判的任何问题必须由一名学生代表向裁判长提出。
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