魔法编程杯第七届广东省青少年虚拟机器人竞赛

总    则

1.省赛简介
　　虚拟机器人是指一种特定的虚拟软件，可以让学生在电脑上搭建机器人，为机器人编写程序指令，最后将机器人的活动过程以动画效果显示在电脑上。该活动趣味性浓，直观感强，低成本、易普及，对提高中小学生的空间想象、逻辑思维、团队合作等多项综合能力都有较大帮助，深受全省中小学机器人爱好者的欢迎。

广东省青少年虚拟机器人竞赛创办于2013年，由省科协主办，省青少年科技中心、省青少年科技教育协会等单位承办。全新赛事，全新模式。虚拟机器人竞赛采取自由实名在线注册方式，免费提供软件，全年举办2次网络初赛，选出优秀队伍参加年终的现场年终总决赛，优秀选手不但可以获得证书、现金或奖品奖励，各组别前3名的参赛选手还获得次年直接参加该组别现场总决赛的资格。

2.组织机构

主办单位：广东省科学技术协会

承办单位：广东省青少年科技中心、广东省青少年科技教育协会、举办地相关机构和学校

省赛成立竞赛组委会，由主办、承办单位组成。组委会办公室设在省青少年科技中心，负责竞赛日常组织协调工作。组委会聘请有关专家组成评委和裁判机构，负责竞赛活动的评审和执裁工作。

3.赛事内容

3.1.比赛项目：魔法编程杯第七届广东省青少年虚拟机器人竞赛（以下简称本届省赛）分为中鸣五水共治赛、萝卜圈无人驾驶赛、乐博士创意搭建赛和艾想科技魔法编程赛等四个赛项。

3.2比赛组别：四个赛项各设小学和中学两大组别。
3.3参赛对象：凡赛前在校就读，具有本省学籍的中小学生（包括中专、中技、中师、中职）均可报参赛，每名参赛学生只能申报一个项目比赛（组别与学籍相符）。

3.4组队方式：参赛队伍可由中小学校、校外青少年科技教育活动机构（科技馆、少年宫等）或校外机器人教育培训机构的老师和学生组成。其中，校外机器人教育培训机构必须具备法人资格，报名参赛时提供有效的营业执照，学生出具在读学校的学籍证明等材料。

每支参赛队伍由2名学生和1-2名教练员组成，参赛队伍名称自拟，每支队伍只能参加一个项目组别比赛，参赛选手在网络初赛和年终现场总决赛中保持一致，不得兼项。亦不得跨组别组队，即两名选手应同为小学阶段，或同为中学阶段，允许初中与高中混搭。

4.网络初赛

4.1注册：在各赛项的公司官方网站注册。

4.2比赛：网络初赛在寒假和暑假结束1个月后分两次进行，具体时间、参赛平台和相关要求在广东省青少年科技教育服务平台公布。
4.3计分排名：累加2名学生成绩为该参赛队成绩，按总分高低排名。总分相同时，按所用时间(模块）多少排出名次。

4.4出线方法

4.4.1根据网络初赛各项目组别成绩，成绩从高往低排序，第一次网络初赛选取约前15名的队伍出线，其余出线名额在第二次网络初赛产生；

4.4.2同一学校同一项目每组别出线队伍不得超过3支。小学和初中都有的9年制学校按两个组别分别计算出线名额，即小学组和初中组均可有3支。有初中和高中的完全中学，出现名额增加至5支，但初中或高中参赛队伍须有2-3支，不得将全部名额用于初中组，或全部用于高中组；

4.4.3第6届年终现场总决赛各项目各组别的前三名作为种子队伍，直接参加本届年终现场总决赛，不影响所在学校的出线队伍数；

4.4.4如第一次网络初赛出线的队伍在年终决赛时出现组别不同时，则该队伍直接进入下一组别比赛，因此而造成名额空缺的，则由第二次网络初赛的出线队伍补齐。
4.4.5如第一次网络初赛出线队伍中某个学生因故不能参加决赛的，则取消该学生的名额，由该校参加第二次网络初赛的学生补上。如第一次网络初赛出线的队伍整支队伍不能参赛的，该队伍的名额则由第二次网络初赛的出线队伍补齐。

4.4.6如相关地市举办市级赛事，参加省赛名额直接由该市主办单位推荐。市级赛事主办单位需在2019年4月1日前向省青少中心提交举办市赛的说明材料。
5.现场总决赛

5.1报名：获得年终现场总决赛资格的队伍在规定时间内，登录广东省青少年科技教育服务平台下载并填妥参赛表格，加盖学校（单位）印章后将电子表格和相关材料发到指定邮箱。

5.2比赛：年终现场总决赛分电脑竞技赛和即兴测试赛，参赛队伍现场抽签确定参赛编号，统一使用组委会提供的电脑和即兴测试的器材进行比赛。

5.2.1电脑竞技赛：参赛队伍在规定时间内根据任务要求进行虚拟机器人搭建和编程等比赛任务。比赛开始10分钟内，遇到电脑死机、卡机等问题，经裁判确认属实，现场有备用电脑的情况下，可以申请调整参赛电脑，但是赛时不作延长。

5.2.2即兴测试赛：2名参赛学生按不同项目组别的题目团队进行。比赛题目由组委会现场统一提供，客观量化计分方式为主，尽量减少主观评分，组委会还将做好赛题保密，确保赛事公平公正。所需工具由各参赛队自备，将在赛前补充通知中列明。

5.3计分排名：年终现场总决赛成绩由电脑竞技赛和即兴测试赛组成，分别占80%和20%。电脑竞技赛成绩由2名选手的分数之和组成，技能测试赛由裁判根据参赛队伍的完成情况进行计分。成绩相同时，按下列顺序确定排名：

（1）电脑竞技赛参赛队两名选手总分高者排前；

（2）即兴测试赛参赛队两名选手总分高者排前；

（3）电脑竞技赛参赛队单个选手高分者排前；

（4）即兴测试赛参赛队单个选手高分者排前；

（5）电脑竞技中，赛参赛队单个选手高分者所用时间（模块）少的排前；
（6）如再相同，由裁判组确定排名标准，直至分出前后。

6.奖项设置

6.1年终现场总决赛各项目组别淘汰后，约按15%、35%、50%确定一、二、三等奖，颁发证书；

6.2各项目组别前三名队伍各奖励5000元、3000元和2000元奖金，奖励参赛选手和教练员；

6.3各项目组别前三名的队伍，无需参加网络初赛，直接获得次年直接参加该项目组别年终总决赛资格。

7.其他

7.1各赛项的竞赛规则以项目公司官方提供的为准。网络初赛和年终现场总决赛通知、竞赛规则、竞赛指南、获奖成绩、出线队伍等信息在广东省青少年科技教育服务平台和南粤科教微信公众号公布，请及时登录查阅。

7.2本规则由广东省青少年科技中心和广东省青少年科技教育协会制定解释，各项目的裁判享有最终的现场裁决权。

7.3竞赛指定官方信息平台

广东省青少年科技教育服务平台（www.gdkj.org.cn）

南粤科教微信公众号（nykj6154）

教练员QQ群：139097168（实名加入）

   备注：以上下划线部分为2019年新增部分，敬请关注。


